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Konverzija modela boja

⚫ RGB → YUV

⚫ YUV → RGB

⚫ RGB → YIQ

⚫ YIQ → RGB

⚫ RGB → HSL

⚫ RGB → CMY

⚫ CMY → RGB

⚫ CMY → CMYK

⚫ CMYK → CMY



Konverzija modela boja

⚫ RGB → YUV

⚫ Y = 0,299∙R + 0,587∙G + 0,114∙B

⚫ U = R – Y

⚫ V = B – Y



Konverzija modela boja

⚫ YUV → RGB

⚫ R = Y + 1,14∙V

⚫ G = Y – 0,395∙U – 0,581∙V

⚫ B = Y + 2,032∙U



Konverzija modela boja

⚫ RGB → YIQ

⚫ Y = 0,299∙R + 0,587∙G + 0,114∙B

⚫ I = V cos 33° - U sin 33°

I = 0,596∙R – 0,275∙G – 0,321∙B

⚫ Q = V sin 33° - U cos 33°

Q = 0,212∙R – 0,523∙G + 0,311∙B



Konverzija modela boja

⚫ YIQ → RGB

⚫ R = Y + 0,956∙I + 0,621∙Q

⚫ G = Y - 0,272∙I - 0,647∙Q

⚫ B = Y - 1,107∙I + 1,704∙Q



Konverzija modela boja

⚫ RGB → HSL

⚫

⚫

⚫ L = 0,299∙R + 0,587∙G + 0,114∙B
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Konverzija modela boja

⚫ RGB → CMY

⚫ C = 1 – R

⚫ M = 1 – G

⚫ Y = 1 – B

⚫ R,G,B = 0...1 C,M,Y = 0...1



Konverzija modela boja

⚫ RGB → CMY

⚫ C = 1 – (R/255)

⚫ M = 1 – (G/255)

⚫ Y = 1 – (B/255)

⚫ R,G,B = 0...255 C,M,Y = 0...1



Konverzija modela boja

⚫ CMY → RGB

⚫ R = 1 – C

⚫ G = 1 – M

⚫ B = 1 – Y

⚫ R,G,B = 0...1 C,M,Y = 0...1



Konverzija modela boja

⚫ CMY → CMYK

⚫ K = min(CCMY,MCMY,YCMY)

⚫ CCMYK = CCMY – K

⚫ MCMYK = MCMY – K

⚫ YCMYK = YCMY – K

⚫ min(x,y,z) – najmanja vrijednost od x,y,z



Konverzija modela boja

⚫ CMYK → CMY

⚫ CCMY = CCMYK∙(1 – K)∙K

⚫ MCMY = MCMYK∙(1 – K)∙K

⚫ YCMY = YCMYK∙(1 – K)∙K



Zadaci:

1. Pretvoriti boju R:221 G:201 B:017 u YUV 

ako su boje date u rasponu od 0 do 255

2. Pretvoriti boju C:0,23 M:0,1 Y:1 u CMYK

3. Pretvoriti boju Y:25% I:17% Q:8% u 

YUV, RGB, CMY i CMYK


